Pracownia programowania i aplikacji internetowych


Na ocenę dopuszczającą uczeń:

· korzysta ze standardów dokumentów hipertekstowych,
· stosuje znaczniki języka HTML,
· rozpoznaje selektory CSS (Cascading Style Sheets),
· stosuje selektory CSS, ich własności i wartości ,
· projektuje wygląd strony internetowej przy wykorzystaniu języka CSS,
· stosuje komentarze w kodzie źródłowym programu,
· tworzy dokumentację programu,
· tworzy instrukcję użytkownika programu,
· testuje stronę internetową w różnych przeglądarkach,
· dobiera paletę barw dla strony internetowej,
· dobiera czcionki dla strony internetowej.


Na ocenę dostateczną uczeń spełnia wymagania na ocenę dopuszczającą, ponadto:

· definiuje strukturę dokumentu hipertekstowego korzystając ze znaczników sekcji,
· definiuje hierarchię treści stosując znaczniki nagłówków i paragrafu,
· definiuje elementy strony internetowej: listy, tabele, obrazy, odnośniki, kontrolki,
· wykonuje formularze na stronie internetowej,
· stosuje style lokalne, wewnętrzne i zewnętrzne,
· rozróżnia podstawowe pojęcia dotyczące grafiki komputerowej rastrowej i wektorowej,
· przestrzega zasad cyfrowego zapisu obrazu,
· dobiera oprogramowanie do obróbki grafiki komputerowej,
· identyfikuje różne formaty plików graficznych,
· stosuje różne modele barw,
· osadza tekst na grafice oraz dobiera jego krój i styl korzysta z funkcji edytora grafiki wektorowej,
· korzysta z funkcji edytora grafiki rastrowej,
· wykonuje edycję plików graficznych na potrzeby stron internetowych,
· projektuje elementy graficzne dla strony internetowej,
· stosuje wbudowane instrukcje, funkcje,
· stosuje metody przesyłania danych z formularza,
· programuje wysyłanie danych z formularza HTML.


Na ocenę dobrą uczeń spełnia wymagania na niższe oceny, ponadto:

· stosuje kaskadowość stylów,
· określa zasady komputerowego przetwarzania wideo i dźwięku przygotowanego na potrzeby strony internetowej,
· dobiera oprogramowanie do edycji obrazu ruchomego i dźwięku,
· wykonuje animacje na potrzeby strony internetowej,
· wykonuje materiały wideo na potrzeby strony internetowej,
· edytuje wideo i dźwięk na potrzeby strony internetowej,
· osadza elementy multimedialne na stronie internetowej,
· importuje materiały multimedialne do systemów zarządzania treścią CMS,
· projektuje układ sekcji na stronie internetowej,
· analizuje projekt strony internetowej,
· tworzy strukturę strony internetowej zgodnie z projektem,
· analizuje problemy programistyczne,
· stosuje algorytmy,
· stosuje zasady programowania strukturalnego,
· stosuje instrukcje sterujące skryptowych języków programowania,
· stosuje funkcje oraz wybrane biblioteki skryptowych języków programowania,
· tworzy strony internetowe wykorzystujące skryptowe języki programowania,
· programuje w języku JavaScript,
· stosuje biblioteki do obsługi bazy danych, odpowiednie dla języka i frameworka,
· korzysta z funkcji do obsługi plików.


Na ocenę bardzo dobrą uczeń spełnia wymagania na niższe oceny, ponadto: 

· wykonuje responsywne strony internetowe z wykorzystaniem CSS,
· określa funkcje systemów zarządzania treścią,
· określa funkcje panelu administratora w systemach zarządzania treścią,
· instaluje systemy zarządzania treścią (Joomla! i WordPress),
· konfiguruje systemy zarządzania treścią (Joomla! i WordPress),
· administruje systemem zarządzania treścią (Joomla! i WordPress),
· wykorzystuje gotowe szablony dla systemów CMS,
· aktualizuje systemy CMS,
· projektuje strony internetowe przy wykorzystaniu systemów CMS,
· stosuje języki JavaScript oraz jeden z języków: Python, ASP.NET, PHP, JSP do tworzenia aplikacji internetowych,
· identyfikuje skryptowe języki programowania,
· implementuje algorytmy w języku interpretowanym,
· posługuje się typami prostymi i złożonymi, zmiennymi i operatorami w skryptowych językach programowania,
· stosuje w programowaniu obsługę zdarzeń myszy i klawiatury,
· stosuje biblioteki wykorzystywane w skryptach po stronie klienta,
· definiuje skrypty obsługujące formularze i kontrolki HTML (HyperText Markup Language),
· wykorzystuje mechanizmy walidacji formularzy HTML za pomocą mechanizmów HTML5,
· dobiera środowisko programistyczne do określonych zadań i języka programowania,
· tworzy programy w wybranym środowisku programistycznym,
· instaluje i konfiguruje serwer WWW,
· instaluje i konfiguruje serwer baz danych,
· korzysta z gotowych pakietów dla aplikacji internetowych, np. phpMyAdmin,
· analizuje błędy w kodzie źródłowym programu,
· wykonuje testy tworzonych programów,
· poprawia błędy w tworzonych programach,
· opisuje usługi hostingu,
· dobiera usługi hostingu w zależności od potrzeb użytkownika,
· opisuje operacje na domenach internetowych,
· wykonuje operacje na domenach internetowych,
· rozpoznaje etapy publikacji witryn i aplikacji internetowych,
· opisuje funkcje programów wykorzystywanych do przesyłania danych na serwer,
· dobiera program do przesyłania danych na serwer,
· przesyła dane na serwer,
· dobiera pakiety serwerowe www,
· sprawdza poprawność publikowanych stron www,
· publikuje witryny internetowe.


Na ocenę celującą uczeń spełnia wymagania na niższe oceny, ponadto: 

· rozróżnia selektory elementów, atrybutów, specjalne, pseudoklas i pseudoelementów,
· uwzględnia potrzeby użytkowników z różnymi niepełnosprawnościami przy projektowaniu stron internetowych, np. kontrast, powiększenie, inne elementy wspomagające niepełnosprawnych,
· opisuje zasady i znaczenie wytycznych dotyczących ułatwień w dostępie do treści publikowanych w internecie,
· tworzy stronę zgodną z wytycznymi dotyczącymi ułatwień w dostępie do treści publikowanych w internecie,
· korzysta z funkcji modelu DOM,
· korzysta z bibliotek i frameworków języka JavaScript, w tym z biblioteki jQuery, Angular, React,
· programuje w jednym z języków Python, ASP.NET, PHP, JSP,
· korzysta z funkcji do obsługi ciasteczek (ang.Cookies) oraz sesji,
· stosuje debugger w przeglądarce internetowej,
· testuje responsywność strony internetowej,
· określa proces walidacji strony internetowej,
· dobiera narzędzia walidacji strony internetowej,
· dokonuje walidacji strony internetowej,
· optymalizuje stronę internetową,
· określa proces pozycjonowania strony internetowej,
· stosuje zasady dostępności (WCAG) i pozycjonowania strony internetowej.







